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- Se familiariser avec l'interface de Photoshop et apprendre a
s'orienter dans I'espace de travail

- Comprendre les caractéristiques de format d’enregistrement, de
couleur, de type, de taille et de résolution d'une image

- Savoir manipuler des fichiers avec Photoshop

- Savoir utiliser simplement les principaux types de calques

- Savoir sélectionner simplement une / des partie(s) d'image

- Savoir améliorer simplement la qualité d'une image en agissant sur
son cadrage, sa taille, ses couleurs, sa luminosité et son contraste

- Savoir réaliser les différentes opérations de transformation d'image
(rotation, inclinaison...)

- Apprendre a réaliser des retouches simples sur une image

- S'initier a 'utilisation des principaux outils de modification d'image

- Savoir ajouter des effets simples a une image

- S'initier aux bases du photomontage simple

- Savoir insérer et mettre en forme du texte dans une image

- Savoir insérer et mettre en forme un dessin ou une forme dans une
image

- Enregistrer les modifications apportées.

Moyens pédagogiques utilisés
1 ordinateur, 1 support de cours version papier ou numérique, un bloc note et stylo par
personne - vidéo projecteur - tableau blanc.

Méthodes pédagogique
Formation présentielle : Présentation des concepts, démonstration,
exécution, synthése, exercices d'assimilation.

Profil du formateur
Formateur expert du domaine
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1. Introduction

eRappel général

eMéthode de travail sur Photoshop

eRappel sur les formats d'enregistrement
eOptimiser les préférences et les performances
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2. Outils

ePalettes formes

eFormes prédéfinies : créer son pinceau personnalisé
eOutil Pinceau mélangeur

3. Retouche avancée

eles outils Tampon, Correcteur localisé, Correcteur, Piece

ePalette Sources de duplication

eFonction Remplir avec contenu pris en compte

eFlou de profondeur de champ, de diaphragme et inclinaison-Décalage
eEchelle basée sur le contenu

eDéformation de la marionnette

4. Les filtres avancés

ePoint de fuite, Fluidité

eCorrection de ['objectif

eFiltres dynamiques : filtres non-destructifs et leurs masques associés

5. Les sélections

ela sélection rapide

eAméliorer le contour ou Sélectionner et masquer
elLe mode masque

eles couches alpha

eles détourages complexes

6. Outils plume et tracé

eCréation de tracés

eAjout de points d'ancrage et modification de tracés
eCréation d'un masque de détourage vectoriel
eRécupération du tracé en sélection

eRemplissage de tracé

7. Gestion des calques

eles styles de calques

eAlignement et fusion automatique des calques
eCalques de réglages

eles objets dynamiques

8. Les différents masques
eMasque de fusion
eMasque vectoriel
eMasque d'écrétage
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9. Images pour le Web
eEnregistrement optimisé pour le Web

10. La gestion de la 3D
elmportation de fichiers 3D
eDécouverte des outils 3D
eManipulation des calques 3D
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11 Automatisation
eScripts, Traitements par lots, Droplets,
ePanoramas avec Photomerge

12. Astuces diverses, raccourcis, travail non destructif
eTraitement de pointe des images brutes (RAW) avec CameraRaw
eAmélioration du flux de production

13. Transversalité
elnteractions avec les logiciels de la suite Adobe
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